
Bayerischer Schachbund e.V.

Bayerisches
Mannschaftspokalturnier

2016

Ausschreibung

Termine: Achtelfinale:
Viertelfinale:
Halbfinale:
Finale, Spiel um Platz 3:

19.06.2016, 10:00 Uhr
26.06.2016, 10:00 Uhr
23.07.2016, 14:00 Uhr
24.07.2016, 10:00 Uhr

Meldeschluss: für die Bezirke: 29. Mai 2016
für die Vereine: 5. Juni 2016

Teilnehmer: je zwei Vereine pro Bezirk

Spielmodus: K.o.-System inkl. Spiel um Platz 3
4 Spieler pro Mannschaft

Spielberechtigung: Ein Spieler kann beim Mannschaftspokalturnier 2016 nur für eine 
Mannschaft gemeldet werden. Er muss am 12. Juni 2016 Mitglied des 
Vereins dieser Mannschaft sein.

Regeln: FIDE-Regeln
Turnierordnung des Bayerischen Schachbundes

Bedenkzeit: 90 Minuten für 40 Züge, 30 Minuten für den Rest der Partie,
zuzüglich 30 Sekunden pro Zug ab dem 1. Zug („Fischer kurz“)

Mobiltelefone etc.: Es ist einem Spieler nicht gestattet, während der Partie ein 
Mobiltelefon, andere elektronische Kommunikationsmittel oder ein 
anderes Gerät, das geeignet ist einer Person Schachzüge 
vorzuschlagen, bei sich zu tragen. Es ist jedoch gestattet, dass solche
Geräte in einer Tasche eines Spielers aufbewahrt werden, sofern sie 
vollständig ausgeschaltet sind. Ein Spieler darf eine Tasche, die ein 
solches Gerät enthält, ohne Erlaubnis des Schiedsrichters nicht bei 
sich tragen.

Wertung: Es gewinnt diejenige Mannschaft einen Wettkampf, die mehr 
Brettpunkte erzielt. Bei Gleichstand nach Brettpunkten entscheidet 
das vorderste Gewinnbrett. Enden alle Partien remis, wird gelost.

Fahrtkostenausgleich: Im Achtel- und im Viertelfinale zahlt der Heimverein dem Gastverein 
eine Pauschalerstattung von 0,15 € je km für die einfache Strecke.
Die Details zur Endrunde mit Halbfinale, Finale und Spiel um Platz 3 
werden bekannt gegeben, sobald der Ausrichter feststeht.

Qualifikation: Die beiden Finalteilnehmer qualifizieren sich für die Deutsche Schach-
Pokalmeisterschaft für Mannschaften 2016/17.

Ansprechpartner: 2. Bundesspielleiter Jan Englert, jan.englert@web.de (BSB)

mailto:jan.englert@web.de

